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- Pedagosko gradivo

Kratki animirani filmovi Koyaa
pripovijedaju o neobi¢nim zapletima u
kojima se nade Koyaa dok se suocava
sa svakodnevnim predmetima koji
ozivljavaju. Takva percepcija predmeta
je bliska dje¢jem razumijevanju okoline
koje se ¢esto odrazava u djecjojigri u
kojoj pomoéu maste predmeti stjeCu
natprirodne osobine i sposobnosti.
Glavni lik nastale situacije rjeSava
optimizmom i dobrom voljom, ¢ime
nadmasuje uobi¢ajeno shvaéanje
problema. Pomo¢u originalnih
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ideja svaki put nanovo pronalazi
pravo rjeSenje. Filmovi poti€u na
razmisljanje, Sireéi svijest o vrijednosti
trazenja kreativnih rjeSenja, ne
samo u fantazijskim pricama, nego

i u suoCavanju sa svakodnevnim
situacijama. Koyaa zivi udaljen od
ludog svijeta, na stjenovitoj polici,
visoko iznad oblaka. Mjesto radnje je
alegorija za slobodu i dobar osjecaj,
a svjez zrak omoguéava nesmetano
razmisljanje.

Tu su vrata,
tamo snovi,

dobra volja tim
putem plovi.

YAA!



- Kako nastaje lutkarski

animirani film

Stvaranje animiranog filma pocinje
mastovitom pricom napisanom u
obliku filmskog scenarija. Lutkarski
animirani filmovi od stvaratelja
zahtijevaju ve¢u mjeru preciznosti i
dosljednosti. Prije poCetka snimanja
pripremi se tzv. knjiga snimanja

(eng. storyboard) kako se tijekom
dugotrajnog animiranja ne bi nista
zaboravilo ili izgubilo, a posebno kako
bi svi u studiju mogli jasno pratiti tijek
price. Knjiga snimanja sastoji se od
snimaka slozenih u redoslijedu koji

za sam tijek filma odrede redatelj i
direktor fotogratfije. Oznaceni su rednim
brojem i duzinom trajanja pojedinacnog
prizora. Knjiga snimanja je neke vrste
strip koji pomocu crteza ili racunalnih
figura pokaze kako ¢e izgledati svaki
prizor filma.
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Kratki animirani filmovi Koyaa snimljeni
su na klasi¢an nacin, u tehnici
lutkarske stop animacije. Za snimanje
u animacijskom studiju upotrebljavamo
rucno izradene lutke, scenografiju i
rekvizite koji su namjenski izradeni za
potrebe pojedinog filma. Kao i kod svih
ostalih animiranih filmova, tako i kod
tehnike stop animacije, shnimanjem
slié¢ice po sli€icu (eng. frame by
frame) stvara se iluzija pokreta. Kako
bismo u filmu postigli elegantno
kretanja lutaka, moramo fotografirati
svaki njezin pokret kao i ostale
predmete za koje Zelimo da se u filmu
krecu. Kada sli¢ice prikazujemo jednu
za drugom uzastopno i odredenom
brzinom, dobivamo osjecaj kretanja.
Jedna sekunda sadrzi 25 uzastopnih
sliCica.

YAA!



Koliko pozicija je potrebno za jedan Koyiin
korak (da digne nogu i onda je ponovo spusti
na pod)? Koliko sliéica dnevno moZemo
snimiti? Tko ozivljava lutku?

Za jedan Koyiin korak, kao $to ga vidimo u
filmu, napravimo 16 pokreta lutke i svaki pokret
fotografiramo. U jednom danu snimanija, koji
traje 9 radnih sati, moguce je snimiti oko

125 sli¢ica. Jedna sekunda sastavljena je

od 25 slic¢ica, $to znaci da dnevno snimamo
pet sekundi filma (materijala). Animator je
osoba koja za vrijeme snimanja animiranog
filma mice lutku, zbog ¢ega volimo reéi kako
joj wudahnjuje dusu”. Njegovo znanje obuhvaca
kako razumijevanje razlicitih nacina kretanja,
tako i izrazavanje kroz govor tijela. Pojedinim
pokretima doCarava odgovarajucée kretnje lutke
i njima takoder oblikuje dio njezina karaktera.
U svom radu, animator cijelo vrijeme suraduje
s redateljem filma s kojim se savjetuje o tome
kakvu osobnost treba udahnuti odredenim
animiranim likovima.

Koliko slicica je potrebno za jedan film i
koliko traje snimanje?

Za snimanje jednog filma Koyaa, s jednim
animatorom potrebno je otprilike 30 dana
snimanja. Svaki film Koyaa traje 2 minute i 15
sekundi, bez poCetne i zavrSne Spice, gdje su
navedeni svi kreatori, koproducenti i financijeri.
To znadi da je sastavljen od 3375 sli¢ica. Za
izradu odredenog filma Koyaa mi snimimo i
veci broj slicica, ali poneki prizori i slicice se

u konaénom filmu ne upotrijebe. Za vrijeme
obrade o tome odlu€uju redatelj i montazer
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filma. Neupotrijebljenih sli¢ica je malo, bududi
da se za svaki prizor vrlo dobro pripremimo
prije poCetka snimanja.

0Od cega je lutka napravljenai koliko je
visoka?

Lutke filmskih likova je izradila ekipa Sest
lutkara u Poljskoj. Temelj za njihovu izradu

su skice i slike koje nazivamo likovni dizajn
filma. Lutka Koyee je visoka 27 centimetara,
a lutka gospodina Gavrana 7 centimetara.

No, vazno je da lutku mozemo staviti u zeljeni
polozaj i da u njemu moze stajati. To nam
omogucava metalni kostur koji se nalazi
unutar lutke. Vanjstina lutke Koyee je izradena
od razli¢itih materijala: tijelo od silikona, a
glava od €vrste mase. U rukama, kapi i kosi
nalazi se aluminijska zica koja poput kostura
omogucava kretanje. Koyiine ruke su izradene
od silikona. Koyiina glava je izradena od
plastike, koja se ulije u prethodno izraden
kalup od kaucuka. Odjeéa je Sivana na isti nacin
kao i odjeca za ljude, samo $to je umanjena.

Kako Koyaa izrazava osjecaje i kako mice
ocima?

Glava je napravljena od plastike, i to od dva
dijela: gornjeg sa ¢elom, nosom i o€ima te
donjeg na kojem se nalaze usta. Za izrazavanje
osjecaja upotrebljavamo 56 razli€itih donjih
dijelova lica. Oba dijela glave su povezana
magnetom, zbog ¢ega ih po potrebi mozemo
jednostavno zamijeniti. Izmedu gornjeg i
donjeg dijela lica za vrijeme snimanja vidi se
crta koju naknadno, nakon snimanja, pomocu
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raCunala obriSemo. O¢i koje su isto tako vazne
za izraZavanje osjecaja, pomi¢emo pomocu
alata koji podsjeca na iglu. Obrve su magnetom
pricvrséene na Celo, zbog kojeg ih mozemo
micati. No, kako bi lutka mogla trepnuti o¢ima,
imamo & razli€ite velic¢ine o¢nih kapaka,
izradene od tanke plastike, koje se mogu
prilagoditi o€ima.

Koliko je vremena potrebno za izradu lutke?

Bududéi da izraduju viSe istih primjeraka Koyee,
njegovih ekspresija i ruku, lutkarima je za izradu
potrebno tri mjesece intenzivnog rada. Zasto?
Na posljednjem snimanju su snimali s dva
animatora istovremeno. Oba animatora moraju
imati potpuno istu lutku, s istom odjecom i
izrazima lica. Buduéi da se lutke upotrebljavaju
svakodnevno, neki se dio moze uprljati, odjeca
poderati, Zice popucati... Zbog toga moramo
imati izradenih viSe kostima koje mozemo

po potrebi zamijeniti. Za vrijeme snimanja
posljednjih Sest filmova Koyaa, zamijenili smo
21 par ruku, bududi da se Zice u prstima s
vremenom slome, a silikon pohaba i uprlja.

Kako Koyaa stoji na scenogratfiji, a da pri tom
ne padne? Kako predmeti lete po zraku?

Koyaa u cipelama ima navoj kojim je pomocu
vijaka pri¢vr§éen na scenografiju da ne

bi padao. Kad Koyaa skace koristimo tzv.
«pomocne ruke" napravljene od metala. One
drze lik ili druge predmete u zraku na Zeljenom
mjestu. Kada snimku snimamo u cjelini,
racunalni stru€njaci izbriSu pomoéne ruke iz
slike pa ih stoga ne vidimo u zavrSnom filmu.

| ©
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Kako su izradeni scenogratfija i rekviziti?
Koliko su veliki?

| za lutku i za scenogratfiju najprije se naprave
likovni dizajn i skice koje su temelj za daljnju
izradu. Scenografija je izradena od klasi¢nih
materijala, kao $to su drvo, stiropor i razna
ljepila. Kamenije je primjerice napravijeno od
stiropora, na koji nanosimo |jepilo u prahu koje
se mijeSa s vodom. Rekviziti su napravljeni od
drva, plastike i rastezljivih materijala koji se
stvrdnjavaju. Kod izrade moramo narocito paziti
na veli¢inu i omjer. SrediSnja scenogratija,
litica s kuéom, visoka je 270 centimetara,

a Siroka 350 centimetara. VeliCina rekvizita
koja se mora slagati sa scenografijom i
veli¢inom lutke, iznosi od 1do 5 centimetara.
Scenogratija, rekviziti i lutke izradeni su
uomjeru1: 6, $to znadi da bi u stvarnom
okruzenju bili Sest puta veci.

Kako Koyaa govori?

Kada je film snimljen, a snimke slozene,
odnosno montirane u pravom redoslijedu,
radimo sinkronizaciju. Sinkronizator u
zvuénom studiju za vrijeme gledanja filma
ispusta Zeljene glasove koji se snimaju; zatim
odabiremo najpogodnije za film.

Kako snimimo zvukove i glazbu?

U filmu mozemo Cuti viSe vrsta zvukova:

sinkrone Sumove, specijalne zvuéne efekte i
autorsku filmsku glazbu. Stvaratelji sinkronih
Sumova snimaju u zvué¢nom studiju u kojem se
nalaze razli¢iti materijali. S obzirom na radnju u
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filmu, snimaju se zvukovi predmeta i stvari
koje najbolje doCaravaju zeljeni zvuk stvarajuci
uvjerljivu zvu€nu pozadinu za film. Primjer: za
Gavranov let najbolji zvuk za mahanje krilima
dobili smo snimanjem toaletnog papira.
Specijalne zvuéne efekte i atmosferu dizajneri
zvuka €uvaju u zvucnim bankama iz kojih uzmu
Zeljeni zvuk kad im je potreban. Autorska
glazba je stvorena za svaki film posebno, dok
je glazbeni zanr prilagoden pojedinoj prici. U
filmovima se tako javljaju divlji jazz, energi¢ni
ska, razigrani funk i drugi. Sva snimljena
glazba snima se u studiju s profesionalnim
glazbenicima, ¢ime dobivamo $to je vise
moguce organski zvuk.

Koliko kreatora stvara Koyuu?

U realizaciji filmova Koyaa sudjeluje viSe od

35 stvaratelja. Buduci da djeluju unutar
razli€itih filmskih sektora, kao $to su npr. rezija,
produkcija, scenografija, lutkarstvo, snimanje i
postprodukcija, nisu svi prisutni cijelo vrijeme:
u stvaranju filma svakodnevno, u prosjeku,
sudjeluje 15ak ljudi.

Koliko dugo je trajalo snimanje 6 filmova?

Konaéni scenariji napisani su u listopadu 2014.
godine, a filmovi su zavrSeni u oZzujku 2017.
godine. To znaci da su nam bile potrebne dvije i
pol godine intenzivnog rada.

YAA!



- Natuknice za razgovor

Natuknicama si mozete pomoéi kod
kuée, u vrtiéu, Skoliili na nekom
drugom mjestu tijekom ili nakon
gledanja filmova Koyaa. One su
namijenjene kako razgovoru o
animiranim filmovima tako i opéem
razumijevanju univerzalnog filmskog
jezika. Animirani filmovi Koyaa

kroz neobi¢ne i slozene situacije

u kojima se nalazi animirani junak
potic¢u kreativno razmisljanje

djeteta, a ujedno sa sobom donose
raznolike teme. One predstavljaju
polaziSta za detaljne razgovore medu
pedagozima, roditeljima i djecom koji
uz njih razvijaju kriti€no razmisljanje
i refleksiju o filmovima te svijetu koji
nas okruzuje.

Animirani junak Koyaa

@ Tko je Koyaa?

[ Kakav je, kako je odjeven,
kakvo je njegovo raspolozenje?

[ Koliko godina mislite da
ima Koyaa?

[ Kako vidimo da je Koyaa dobio
ideju za rjeSavanje situacije?

® Jelizadovoljan rjeSenjem?
Kako to znamo? Upotrebljava
li Koyaarijeci?

Sporazumijevate li se u Zivotu samo
rije€ima? Razmislite o na€inu neverbalne
komunikacije i moguénostima
sporazumijevanja bez razgovora, samo
govorom tijela, uzvicima i promatranjem
dogadaja.

[ Rjesava li Koyaa zaplet u
prvom pokusaju? Sto uéini
kada ne uspije? Je li Koyaa
uporan?

YAA!



Zamislite, kako bi bilo da ste Koyaa: na koji
nacin biste rijeSili Koyiinu situaciju?

e Sto osjecate dok gledate
Koyiine pustolovine?

Osim radosti kod neobi¢nih vragolija
osjecate li i suosjeéanje kada Koyaa na
primjer padne, odnosno iznenadenje kod
zapleta te olakSanje kada Koyaa pronade
kreativno rjeSenje za nastali problem?

Koyaa i njegov prijatel;

® Tko je Koyiin prijatel;j?

® Sto radi Gavran? Od kakvih
materijala izraduje kuéice za
ptice?

o Jesu li kuéice za ptice
povezane s pricom koja
se dogada u filmu? Kako?

o Kakav je odnos izmedu
glavnog junaka i gospodina
Gavrana?

o Kako se svatko od njih ponasa
u sloZenoj situaciji?

o Na kakav se naéin pokazuje
uzajamno postivanje izmedu
Koyee i gospodina Gavrana?

Razgovarajte o prijateljstvu izmedu

ljudii Zivotinja: o domacim zivotinjama,
kuénim ljubimcima, medusobnom
posStivanju i odnosu prema njima. Kako se
sporazumijevate sa zivotinjama, kuénim
jubimcima?

Saljivi predmeti u
neobiénom krajoliku

® Gdje zivi Koyaa? Opisite
krajolik, njegovu kuéu i
okolinu?

® Zasto mislite da on ziviu
brdima, daleko od grada i
drugih ljudi? Sto mu se svida
na tom usamljenom brdu?

Razmislite o razli¢itim mjestima na kojima
ljudi zive: u gradovima, selima, udaljenim
planinskim farmama i sli¢no. Mozete
upotrijebiti fotografije i njima prikazati
neobi¢na mjesta koja su ljudi nastanili.

® Kakvu ulogu preuzimaju obic€ni
svakodnevni predmeti u
Koyiinom zivotu?

Nabrojite koje sve predmete mozemo

naci u kuhinji, kupaonici, dje¢joj sobi?
Razmislite, na kakav naéin bi mogli
svakodnevni predmeti ozivjeti i kakve bi
uloge mogli preuzeti. Je li se i vas prekrivaé
za krevet ponekad pretvorio u ogroman
wigwam?

YAA!



o Mijenjaju li se u animiranim
filmovima Koyaa godiSnja doba?
Na temelju ¢ega u filmu
primjecéujete o kojem se
godiSnjem dobu radi? Kako
vrijeme utjec¢e na Koyuu? Po
&¢emu to moZemo primijetiti? Sto
Koyaa radi zimi, na proljecée,
ljeti, na jesen?

Razgovarajte o godiSnjim dobima koja
poznajemo; kakvo je vrijeme karakteristi¢no
za njih i kojim se aktivhostima tada bavimo?

° Je li za animirani film potrebno
puno maste? Kako nastaju
animirani filmovi Koyaa?

Kroz razgovor djeci objasnite kako nastaju
animirani filmovi, kako lutka ozivi, tko

¢ini filmsku ekipu. Kakva bi bila pri¢a
njihovog animiranog filma, ako bi ga
osmislili oni sami?

Ooh!




Koyaa -
Razigrani auti¢

[ Sto je nacrtano na pismu koje se
nalazi u poStanskom sanduci¢u?

o Kakvo je vrijeme i po éemu to
primjec¢ujemo? Kakve vremenske
prilike joS poznajemo?

o Koji predmet u filmu ozivi i kako
se ponasa?

® Od kojeg je materijala napravljen
auti¢ i koje je boje? Mogu li autiéi
biti napravljenii od drugih
materijala? Kojih?

Od cega je napravljena kucica za
ptice koju je Gavran izradio? Kako
je povezana s pricom?

Kako izgleda Koyiina soba? Sto
mora uciniti? Pospremate li vi
svoju sobu?

Sto &ini Koyaa da bi autié¢ krenuo
prema ormaru?

Voze li se i vasi auti¢i sami od
sebe?

YAA!



Koyaa -
Divlja lezaljka

Sto je nacrtano na pismu koje se
nalazi u poStanskom sanduci¢u?
Koje je godiSnje doba i po ¢emu
ga prepoznajemo?

Je lii vama ljeti vruée? Sto &inite
kad vam je vruée?

Koji predmet u filmu ozivi? Na
koju vas zivotinju podsjeca i
zasto? Kako se glasaju druge
zZivotinje?

Od kojeg materijala Gavran
izraduje kuéicu za ptice? Na koji
nacin je to povezano s pricom?
Kako Koyaa jase lezaljku?
Kakva je glazba u filmu?

Kako Koyaa smiri lezaljku, gdje
mu sine ideja?

YAA!



Koyaa -
Leteéa biljeznica

Sto je nacrtano na pismu koje se
nalazi u poStanskom sanduci¢u?
Sto radi Koyaa na terasi ispred
kuce?

Koji predmet u filmu ozivi i Sto
radi?

Na koju zivotinju podsjeca leteéa
biljeznica? Koje joS sve Zivotinje
mogu letjeti?

Koja se slova nalaze u biljeznici?
Od koliko se slova sastoji
abeceda? Koje jezike poznajete?
Imaju li sve abecede ista slova?
Od kojeg materijala Gavran
izraduje kucéicu za ptice? Na koji
nacin je to povezano s pricom?
Kako Koyaa smiri biljeznicu?
Koje vrste biljeznica poznajemo?

YAA!



Koyaa -

Rasplesane Carape

Sto je nacrtano na pismu koje se
nalazi u poStanskom sanduci¢u?
Koji je dio dana i po éemu to
mozete primijetiti?

Koji predmet ozivi i Sto radi? Jesu
li arape u rodu? Na koji nac¢in?
Kamo se ¢arape sakriju?

Od kojeg materijala Gavran
izraduje kuéicu za ptice? Kako je
to povezano s pricom?

Kako Koyaa namami ¢arapu na
Svoju nogu?

Zasto nosite ¢arape?

YAA!



Koyaa -
Tvrdoglave naljepnice

Sto je nacrtano na pismu koje se
nalazi u poStanskom sanduci¢u?
Sto Zeli Koyaa uéiniti s
naljepnicama?

Na koji na¢in mu naljepnice
uzrokuju probleme?

Od kakvog materijala Gavran
izraduje kucicu za ptice? Na koji

nacdin je to povezano s pricom?
Kako Koyaa privué€e naljepnice
koje pleSu u zraku?

Kuda lete naljepnice? Prave li
vam naljepnice ikad probleme i
na koji naéin?

Zasto se naljepnice na kraju
uspiju zalijepiti na staklo?

YAA!



Koyaa -
Smrznuti sal

° Sto je nacrtano na pismu koje se Koje joS osjeéaje mozemo
nalazi na postanskom sanduci¢u? pokazati a da ne upotrebljavamo

[ Koji predmet ozivi? Na koju rijeCi?
zivotinju podsjeca i zasto? ® Od kojeg materijala Gavran

o Koyaa i Sal nam bezrijeci izraduje kuéicu za ptice? Na koji
pokazuju da im je hladno. Kojim nacin je to povezano s pricom?
pokretima i zvukovima to ¢ine? ® Sto oblagite kad vam je hladno?

19 YAA!



-> KOYAA - Rasplesane ¢arape
Fotostrip iz filma
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