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Predgovor

Priru¢nik Prvi koraci u svijet filma rezultat
je nasih osobnih interesa i ljubavi prema
filmu, fotografiji i drugim medijima. Znanja i
vjestine usvojene na brojnim edukacijama iz
podru¢ja medijske pismenosti svakodnevno
implementiramo u radu s najmladima. Namjera
nam je bila svoja znanja, iskustva i brojne
osmisljene aktivnosti podijelitis vama sa Zeljom
da ¢ete u njima jednako uzivati. Priru¢nik je
namijenjen stru¢njacima i entuzijastima koji
rade s djecom rane dobi kako bi ih uveli u svijet
filma. On moze posluziti kao vodi¢ ka stvaranju
dublje veze izmedu djece i filma ucedi ih kako
da promatraju, razumiju i uzivaju u ovom
moc¢nom obliku umjetnosti.

Djeca se od najranije dobi susre¢u s raznim
vizualnim i medijskim sadrzajima medu kojima
film, osobito animirani, zauzima znacajno
mjesto. lako se ¢ini da animirani filmovi i
videozapisi sluze isklju¢ivo za zabavu, oni
imaju i edukativni potencijal. Jaslicka dob je

period intenzivnog kognitivnog i emocionalnog
razvoja stoga je vazno ponuditi prilagodeni
filmski sadrzaji koji moze poticati rano ucenje
i razvijati pismenost na vizualnoj i narativnoj
razini. Svrha medijskih i filmskih aktivnosti
s djecom rane dobi je recepcija medija kroz
igru i poticanje iskustvenog ucenja. Cilj je
omoguciti djeci da kroz prilagodene medijske
i filmske sadrzaje razviju osnovne sposobnosti
promatranja, razumijevanja i emocionalnog
reagiranja na vizualne medije. Kreativnim
aktivnostima i vodenim gledanjem poti¢emo
djecu da prepoznaju osnovne elemente price,
likove i emocije te po¢nu razlikovati stvarnost
od fikcije ¢ime se postavljaju temelji za daljnji
razvoj filmske pismenosti.
Priru¢nik  nudi  strukturirane  aktivnosti,
smjernice za odabir odgovarajuc¢ih filmskih
sadrzaja kao i metode za poticanje filmske
pismenosti.

Vase autorice




Poticanje
vizualne
percepcije



Vizualna percepcija je sposobnost uotavanja, prepoznavanja i interpretiranja
onoga $to nas okruzuje, a klju¢na je za cjelokupni razvoj djeteta. Razvija se kod djece
od najranije dobi kao dio vizualno-motori¢kog razvoja i vazna je za funkciju $ake i ruke.
Kroz promatranje razli¢itih boja, oblika, pokreta tijela i mimike, djeca stje¢u osnovne
vjestine koje su im potrebne za daljnje ucenje i interakciju s okolinom. Razvijanje vi-
zualne percepcije podupire djetetov kognitivni razvoj, potic¢e radoznalost, kreativnost
te sposobnost u¢enja kroz igru. Djeca u dobi od dvije do tri godine su u procesu inten-
zivnog rasta i razvoja te je stoga vazno ponuditi senzorne aktivnosti koje poticu razvoj
vizualne percepcije.

Dijete je aktivno, energi¢no, znatizeljno i kreativno bice ¢ija masta u trenu transformira
obi¢ne i naoko nezanimljive predmete u ¢udesne, Zive i neobitne kreacije. Poti¢uci di-
jete da promatra i istrazuje svijet koji ga okruzuje i izvan granica ocekivanog i zadanog,
otvaramo prostor za imaginaciju, kreaciju i jedinstven izri¢aj, a time utjeCemo na djete-
tovo samopouzdanje te poriv za stjecanjem novih znanja i vjestina. U vrti¢koj svakodne-
vici fotografiramo dnevne aktivnosti i zanimljivosti. Promatrajuci svoje okruzenje, djeca
biljeze njima dojmljive prizore.

1.1. Igre svjetlom (svjetlo-sjena-boja)

Cilj aktivnosti je razvijanje vizualne percepcije kroz kreativne igre svjetlom i sjenom
istrazivanje boja, svjetlosnih efekata, imenovanje i razlikovanje boja i oblika.

Kompetencije

razlikovanje boja, oblika i veli¢ina

opazanje i interpretacija svjetlosnih uzoraka i sjena

upotreba svjetla kao sredstva kreativnog izrazavanja

bogacenja rje¢nika vezanog uz boje, oblike i svjetlosne pojave
suradnja i komunikacija s vr$njacima tijekom zajednickih aktivnosti

uzivanje u vizualnim i estetskim aspektima svjetlosnih igara

Ishodi

djeca ¢e nauciti prepoznavati i imenovati osnovne boje kroz igru svjetlom

djeca ¢e razviti sposobnost prepoznavanja i razlikovanja razlicitih oblika
stvorenih svjetlom i sjenama

djeca ¢e razviti komunikacijske vjestine prosiriti rje¢nik kroz razgovor o bojama i
oblicima te dozivljajima tijekom aktivnosti sa svjetlom

djeca ¢e izrazavati osjecaje i dozivljaje kroz svjetlosne igre, razvijajuci
emocionalnu svijest i izrazavanje
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Potrebni materijali

ruc¢ne i stolne svjetiljke, rasvjeta s optickim vlaknima, LED rasvjeta, reflektori
grafoskop i svjetleci stol
projektor (Mathmos Space Projector)

transparentne folije i tkanine, PVC transparetni oblici, Sensory blocks
geometrijski oblici, Magnification Blocks, kaleidoskop
(napomena: mogu se koristiti i drugi neoblikovani i didakti¢ki materijali po potrebi)

Dob

2-3 godine

Nacin rada

individualan rad

rad u paru ili manjoj skupini



Aktivnost po koracima

Priprema

Odgojitelj u prostoru priprema razlicite poticaje. Za igru svjetlom i sjenama mogu
se ponuditi ru¢ne i stolne svjetiljke, reflektori, svjetiljke s optickim vlaknima, gra-
foskop, svjetleci stol i transparentni materijali (papiri, tkanine razlicitih struktura,
transparentni PVC oblici u bojama i razli¢itih veli¢ina, Sensory blocks geometrijski
oblici, Mathmos projector i drugo).

Uvod

Odgojitelj djecu upoznaje s mogucnostima koristenja ponudenih materijala te ih
potice da ih samostalno istrazuju.

Aktivnost

Djeci se usmjerava paznja na svjetlosne senzacije nastale kombinacijom razlicitih
izvora svjetlosti: ru¢ne svjetiljke i Sensory blocks geometrijski oblici, svjetiljke s op-
tickim vlaknima koje djeca taktilno istrazuju, svjetlo grafoskopa i tkanine razlicitih
struktura, svjetleci stol i razliciti PVC transparentni oblici, senzorni projektor.

11



Upoznavanje
S osSnNovama
fotografije —

Fotografirayjmo svijet
koji nas okruzuje



Fotografija je snazno vizualno sredstvo komunikacije. Izrazita je njena svepri-
sutnost u medijskom okruzenju. Film, racunalne igre u svojoj osnovi sadrze upravo fo-
tografiju. Fotografija je zanimljiva djeci rane dobi, a u danasnje vrijeme kad su digitalni
uredaji dostupni svima, upoznavanje djece s osnovama fotografije moze pruziti bogato
iskustvo kroz razvijanje kreativnosti, opazanja i sposobnosti izrazavanja. Djecu se upo-
znaje s osnovnim tehnickim principima rada tijekom fotografiranja, pravilnim rukova-
njem fotoaparatom i usmjerava se djetetova paznja na prizor koji vidi kroz trazilo foto-
aparata i zaslon pametnog telefona. Upotrebom fotografije i digitalnih medija djeca
bolje uoc¢avaju detalje i svjesnija su svog okruzenja, razvijaju sposobnost vizualnog pri-
povijedanja i komuniciranja s okolinom. Time otvaramo prostor za uspje$no usvajanje
znanja, stjecanje novih vjestina i sposobnosti te kreiranje zabavnih medijskih sadrzaja
za djecu i odrasle.

Cilj ove aktivnosti je usmjeravanje djecje paznje na svijet koji ga okruzuje, razvijanje
sposobnosti opazanja i prepoznavanja elemenata iz neposredne okoline kao i potica-
nje kreativnog izrazavanja kroz upotrebu fotografije.

Kompetencije

jactanje spoznajnih vjestina - uocavanje detalja, tekstura, oblika, boje
upoznavanje s osnovnim funkcijama fotoaparata i kamera na mobilnim uredajima

opazanje i interpretacija elemenata iz neposredne okoline uz upotrebu
fotoaparata i mobilnih uredaja

bogacenje rjecnika (osnovni dijelovi fotoaparata)

suradnja i komunikacija s vr8njacima tijekom aktivnosti

Ishodi

djeca ¢e nauciti prepoznavati i imenovati osnovne dijelove i funkcije fotoaparata
djeca ¢e nauciti pravilno koristiti fotoaparat

djeca ¢e nauciti vaznost svjetla u fotografiji

Dob

2-3 godine

Nacin rada

individualan rad

rad u paru ili manjoj skupini
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Aktivnost po koracima

Priprema

Odgojitelj u prostoru priprema razlicite poticaje: fotografije razlicitih prizora, djec-
je fotoaparate, didakticke materijale te razne prirodno neoblikovane materijale.
Djecu se potice na razgovor o prizorima na fotografijama, $to na njima uocavaju,
$to im se svida, paznja im se usmjerava na promatranja detalja u prostoru.

Uvod

Nakon sto su istrazili poticaje djeci se ponude djecji fotoaparati kojima ih se
potakne na simboli¢ku igru fotografiranja, a u likovnom centru izrada kartonskih
fotoaparata.
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Aktivnost

Odgojitelj pokazuje fotoaparat i demonstrira kao se uredaj koristi, pokazuje i ime-
nuje osnovne dijelove fotoaparata: gumb koji sluzi za snimanje fotografije, trazilo,
objektiv. Upuc¢uje na vaznost mirnog drzanja fotoaparata i usmjera djecu da kroz
trazilo pronadu zeljeni objekt za snimanje. Djeci se nude na manipulaciju analogni
i digitalni fotoaparati te mobilni uredaji. Odgojitelj prati djecu tijekom rada, daje
kratke upute, pomaze u slucaju potrebe.
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Mogucnosti dodatnih aktivnosti

Odgojitelj prenosi fotografije na racunalo koje se mogu zajednicki gledati,
iznositi impresije. Fotografije se mogu i isprintati te postaviti kao izlozba u vrti¢u
ili drugom galerijskom prostoru. Mogu se organizirati radionice za djecu i rodite-
lje s istom temom.

POGLEDAJTE
12L0ZBU

p;

KGZ Djec¢ja knjiznica
Marina Drzi¢a
Avenija Marina Drziéa,
Zagreb







18

Djetetova prirodna znatizelja te Zelja za istrazivanjem kroz igru i interakciju s
razli¢itim predmetima i materijalima prilika je za poticanje djetetove maste, kreativnih
rjeSenja te pronalazenje novih mogucnosti interpretacije. Aktivnostima s jednostavnim
vizualnim elementima uvodimo djecu u osnove vizualnog pripovijedanja. Animacija,
integrirana u rad s djecom moze doprinijeti njihovom kognitivnom, socijalnom i emo-
cionalnom razvoju. Pokretne slike i njihova transformacija iz amorfnog predmeta ili
crteza u animirani pokret predstavlja priliku za razvijanje maste, motorickih sposob-
nosti te digitalnih vjestina sukladno dobi. Djecu treba usmijeriti na percepciju pokreta
u svakodnevnim situacijama, na primjer igratke koje se pomicu, lopta koja bacanjem
mijenja smjer, time naglasavaju¢i da pokret nastaje kad jedan objekt premjestamo s
jednog mjesta na drugo kao i izradom optickih igracka kojima djeca na jednostavan i
zabavan nacin mehanic¢kim putem mogu stvoriti iluziju pokreta. U sljede¢im koracima
moze se ponuditi fotoaparat kojim ¢e djeca biljeziti svaki pomak predmeta, igracke,
lutke za animaciju, a niz tih slika predstavlja postupnu promjenu polozaja predmeta.
Brzim prikazivanjem snimljenih fotografija dijete ¢e uociti neprekidan pokret, a to je
vazan korak u razumijevanju animacije. Snimljene fotografije djeca s odgojiteljem brzo
pregledavaju na racunalu, tabletu, fotoaparatu te se na taj nacin stvara dojam da se
predmet krece. To je klju¢an trenutak spoznaje da njihova kreacija nije samo niz foto-
grafija, ve¢ film koji su sami stvorili. Cilj ovih aktivnosti je poticanje djeteta da ono kroz
manipulaciju predmeta, a koristenjem fotoaparata i jednostavnih aplikacija, snimlje-
nim fotografijama u nizu s malim pomacima stvara iluziju pokreta.

Kompetencije

jatanje spoznajnih vjestina kroz razumijevanje uzro¢no - posljedi¢nih veza
jacanje vizualne percepcije

poticanje rane kreativnosti i izrazavanja

razvoj fine motorike

razvijanje osnovnih digitalnih vjestina

razvijanje osnovnih socijalnih vjestina i suradnje s vrinjacima i odgojiteljima
razvijanje paznje, koncentracije i strpljenja kroz jednostavne aktivnosti

razvijanje osjecaja postignuca i samopouzdanja

Ishodi

djeca ¢e razumijeti kako jedan pokret slijedi drugi te kako niz snimljenih
fotografija stvara kontinuirani pokret

djeca ¢e prepoznavati razliku izmedu stati¢ne slike i pokreta
stvarajuci jednostavne price i pokret kroz animaciju djeca ¢e istrazivati
kako kroz fotografiju mogu izraziti vlastite ideje

pomicuci sitne predmete djeca ¢e vjezhati svoju okulomotornu
koordinaciju i opoziciju palac-kaziprst



koristenjem jednostavnih aplikacija na digitalnim uredajima djeca ce razvijati
osnovne digitalne kompetencije

kroz grupne aktivnosti djeca ¢e uciti osnove dijeljenja i suradnje s drugima
djeca ¢e nauciti zadrzati paznju i koncentraciju tijekom kratkog vremena

nakon $to vide rezultat svog rada, djeca e osjetiti zadovoljstvo i ponos
kreiranim sadrzajem 5to pozitivno utjece na njihov osje¢aj samopouzdanja

Potrebni materijali

opticke igracke (zoetrope, thaumatrope, phenakistoskope, flipbook)

karton, flomasteri, vatirani stapici, ljepljiva traka

lutka za animaciju, Wooden Man didakticka igracka

Dob

2-3 godine

Nacin rada

individualan rad

u paru ili manjim grupama

19



20

Aktivnosti po koracima

Svrha aktivnosti je upoznavanje jednostavnih opti¢kih igracaka kojom se potice ra-
zvoj vizualne percepcije kroz razlikovanje i opazanje razlicitih vizualnih efekata te
iluzija pokreta stvorenih manipulacijom opti¢kim igrackama.

Priprema

Djeci se ponude razlicite opticke igracke: zoetrope, thaumatrope, knjiga listanja
(flipbook), phenakistoscope.

Uvod

Djecu se potice na istrazivanje, manipulaciju, igru optickim igrackama.

Aktivnost

Na pocetku aktivnosti odgojitelj daje djeci vremena da istraze svaku igracku. Nakon
toga im pokazuje funkciju i moguénosti svake pojedine opticke igracke.

Djeci se ponudi izrada Phenakistoscopa (zvrkova). Unaprijed izrezani kartoni
okruglog oblika (promjera 10 do 15 cm) s probusenom rupicom u sredini, flomaste-
ri, vateni Stapici, selotejp. Djeca kartone ukrasavaju flomasterima. Nakon toga se
umece vateni Stapic koji se ucvrsti ljepljivom trakom. Ukoliko je potrebno odgojitel]
asistira.

Gotovu igracku dijete pokrece, a odgojitelj ga upucuje na uocavanje promjene koja
nastaje manipulacijom.



Mogucnosti dodatnih aktivnosti

Fotografiranje razli¢itih predmeta: lutka za animaciju, Wooden Man,

razne figurice, plisSane igracke, autic¢i i drugo.
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Pokretne
slike -

od fotografije do
GIF-a i stop animacije



Uvodec¢i medijske sadrzaje i aktivnosti u radu s najmladima, osim zabave, vaz-
no je djetetu pruziti mogucénost iskustvenog ucenja vlastitim djelovanjem. Osim rane
kreativnosti i osnova upotrebe digitalnih tehnologija poticemo i djetetovo razumije-
vanje fotografije kako stati¢nog zapisa, a preko jednostavnih pokretnih slika kao $to
su GIF-ovi pa sve do slozenijih tehnika kao Sto je stop animacija. Cilj ovih aktivnosti
je potaknuti djetetovo razumijevanje procesa nastanka animiranog filma gdje dijete
manipulacijom odabranih predmeta, a koriStenjem jednostavnih digitalnih alata, tom
predmetu mijenja funkciju te ga ozivljava. Zadovoljstvo koje dijete pritom osje¢a dopri-
nosi samopouzdanju i osjecaju vlastitog postignuéa. Usvajanjem novih znanja i vjestina
dijete stjece digitalne, kreativne, socijalne vjestine.

Kompetencije

jacanje spoznajnih vjestina kroz razumijevanje uzro¢no - posljedi¢nih veza
jaCanje vizualne percepcije

poticanje rane kreativnosti i izrazavanja

razvijanje osnovnih digitalnih vjestina

razvijanje osnovnih socijalnih vjestina i suradnje s vrinjacima i odgojiteljima
razvijanje paznje, koncentracije i strpljenja

razvijanje osje¢aja postignuca i samopouzdanja

Ishodi

djeca ¢e razumijeti kako jedan pokret slijedi drugi te kako niz snimljenih
fotografija stvara kontinuirani pokret

djeca ¢e prepoznavati razliku izmedu staticne slike i pokreta

stvarajuci jednostavne price i pokret kroz animaciju djeca ¢e bolje razumjeti
proces nastanka animacije

koristenjem jednostavnih aplikacija na digitalnim uredajima djeca ¢e razvijati
osnovne digitalne kompetencije

kroz grupne aktivnosti djeca ¢e uciti osnove dijeljenja i suradnje s drugima

djeca ¢e nauciti zadrzati paznju i koncentraciju tijekom kratkog vremena

Potrebni materijali

lutka za animaciju - stativ

didakticka igracka Wooden Man - fotoaparat i/ili mobilni uredaj/tablet
predmet ili igracka s aplikacijom za izradu GIF-a ili

po djetetovom izboru stop animacije (GIF Maker Editor,

Studio za animaciju Stop Motion Studio)

Snimamo film prijenosno racunalo

23
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Dob

2-3 godine

Nacin rada

individualan rad

u paru ili manjim grupama

Aktivnosti po koracima

Svrha aktivnosti je potaknuti djetetovo razumijevanje procesa nastanka animira-
nog filma gdje dijete manipulacijom odabranih predmeta, a koristenjem jednostav-
nih digitalnih alata, tom predmetu mijenja funkciju te ga ozivljava.

Priprema

Odgojitelj priprema poticaje u prostoru, postavlja mobilni uredaj na stativ, rasvje-
tu, priprema fotoaparate i tablete, lutku za animaciju, didakti¢ku igratku Wooden
Man. Ponudena didaktika postavlja se ciljano jer te lutke imaju zglobove te se
mogu pomicati na razlicite nacine.

Uvod

Djecu se potice na istrazivanje i manipulaciju lutkama, predmetima i igratkama
koje su odabrali.




Aktivnost

Na pocetku aktivnosti odgojitelj daje djeci viemena da istraze svaku igracku. Djeci
se pokaze aplikacija za izradu GIF-a ili stop animacije te njene mogu¢nosti. Odgo-
jitelj sa svakim djetetom individualno prolazi korake snimanja sli¢icu po sli¢icu s
malim pomacima. Nakon individualnog rada djeca u manjim grupama ponavljaju
postupak uz asistenciju odgojitelja po potrebi. Zavrsene radove odgojitelj prenosi
na racunalo te ih zajedno pogledaju i o njima razgovaraju.

Moguénost dodatnih aktivnosti

Izrada animiranog filma u tehnici stop animacije.
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Filmska
1ZraZajna
sredstva —

kadar, svijetlo,
boja, zvuk



Djeca najbolje uce iskustveno kroz igru. Vazno je ponuditi aktivnosti koje su
prilagodene njihovom uzrastu, a koje pobuduju njihovu radoznalost i mastu. Jednostav-
nim primjerima djecu ¢emo upoznati s osnovnim elementima filma: kadrom, svjetlom,
bojom i zvukom. Kroz jednostavne aktivnosti djeca razvijaju osnovno razumijevanje
filmskih izrazajnih sredstava. Aktivnosti se provode kroz igru i medusobnu interakci-
ju, poticanjem djecje kreativnosti kroz usvajanje novih pojmova na zabavan i njima
razumljiv nacin. Cilj ovih aktivnosti je upoznati djecu s osnovnim filmskim izrazajnim
sredstvima kako bi kasnije mogli bolje razumijeti filmsku pri¢u, nacin na koji ona nastaje
i od Cega se sastoji.

Kadar

Ciljanim promatranjem, usmjeravajuci djetetovu paznju kroz okvire razlic¢itih dimenzija
i izreza, djetetova paznja fokusira se na ciljani prizor. Djeca mogu kadar dozivjeti kao
dio okvira koji prikazuje jedan trenutak neke odredene situacije. U toj situaciji dijete
se koncentrira na jedan odredeni prizor koji je dio Sire slike. Vazno je da razumiju da
svaki prizor prenosi jedan poseban trenutak kojim se gradi prica. Kroz igru moze poceti
djetetovo razumijevanje razlicitih kompozicija kadrova - predmeti u prostoru, igracke,
prijatelji, priroda kao i razlika prizora iz blizine (detalji lica.) ili Sire slike (prostor u
cjelini, pejzaz...).

Svjetlo i boja

Jednostavnim aktivnostima kroz igre svjetlom i bojama djeca uce kako svjetlo mijenja
izgled i oblik predmeta te kako i na koji nacin se stvaraju sjene. Svjetlo i boja mogu
djelovati na raspolozenje i promjenu atmosfere kao i na emocije.

Zvuk

Zvuk i Sumovi mogu pomoc¢i u stvaranju atmosfere i razumijevanju radnje. Djeca kroz
igru prepoznaju razlic¢ite zvukove. Slusanjem zvukova iz prirode i svakodnevnog zivota
kao sto su: padanje kise, sustanje lis¢a, zvuk automobila, zvonjava telefona i drugo po-
kusavaju prepoznati ono $to ¢uju. Djecu se moZze potaknuti da sami snimaju zvukove iz
okoline kao naprimjer djecji smijeh, zvuk neke igracke, zvuk nekog instrumenta i drugo.
Zvukove koje su snimili mogu se koristiti kao igre pogadanja ili kao zvu¢na pozadina
neke jednostavne animacije.

Kompetencije

jatanje spoznajnih vjestina kroz razumijevanje uzro¢no - posljedi¢nih veza
jaCanje vizualne i slusne percepcije

poticanje rane kreativnosti i izrazavanja

razvijanje osnovnih digitalnih vjestina

razvijanje osnovnih socijalnih vjestina i suradnje s vrinjacima i odgojiteljima
djeca ¢e uciti prepoznavati i razumijevati emocionalne signale iz okoline
razvijanje paznje, koncentracije i strpljenja kroz jednostavne aktivnosti

razvijanje osjecaja postignuca i samopouzdanja
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Ishodi

djeca ¢e razumijeti kako razvijati sposobnost razumijevanja uzro¢no-posljedi¢nih
veza kroz promisljanje o razli¢itim elementima price

djeca ¢e razvijati vizualnu i auditivnu percepciju uceci razlikovati osnovne ele-
mente vizualne kompozicije te slusne elemente iz okoline

kroz igru osnovnim filmskim izrazajnim sredstvima djeca ¢e razviti sposobnost
kreativnog izrazavanja

koristenjem digitalnih uredaja djeca ¢e usavrsavati svoje digitalne kompetencije
kroz grupne aktivnosti djeca ¢e uciti osnove dijeljenja i suradnje s drugima
djeca ¢e nautiti zadrzati paznju i koncentraciju tijekom kratkog vremena

nakon $to vide rezultat svog rada, djeca e osjetiti zadovoljstvo i ponos kreiranim
sadrzajem $to pozitivno utjece na njihov osje¢aj samopouzdanja

Potrebni materijali

karton razli¢itih izreza i dimenzija, okviri za fotografije/slike

razli¢ita rasvjeta prirodna i gradena (stolna i ru¢na rasvjeta, LED rasvjeta, svjetiljke s
optickim vlaknima, reflektori, grafoskop, stol za animaciju)

fotoaparat i mobilni uredaj za fotografiranje
snimac zvuka

neoblikovani didakti¢ki materijali

papiri velikih dimenzija u boji

transparentni papiri i tkanine u boji

Dob

2-3 godine

Nacin rada

individualan rad

u paru ili manjim grupama



Aktivnosti po koracima

Svrha aktivnosti je potaknuti djetetovo razumijevanje osnovnih filmskih izrazajnih
sredstava kako bi kasnije mogli bolje razumjeti filmsku pri¢u, nacin na koji ona
nastaje i od ¢ega se sastoji.

Priprema

Odgojitelj priprema poticaje u prostoru. Postavlja okvire za fotografije, kartonske
okvire razli¢itih dimenzija i izreza, rasvjetu, postavlja mobilni uredaj na stativ, pri-
prema fotoaparate, neoblikovane materijale, papire u boji i tkanine, snimace zvuka.

Uvod

Djecu se potice na istrazivanje i manipulaciju ponudenim materijalima.
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Aktivnost

Odgojitelj djeci postavlja poticajna pitanja, kao na primjer $to vide kroz izrez okvira
te ih potice na verbaliziranje ili $to vide kroz otvor cijevi. Podsjeca ih se na ranije aktiv-
nosti fotografiranja i trazenja prizora kroz trazilo fotoaparata. Odgojitelj Cesto tijekom
aktivnosti naglasava pojam kadra, svjetla, boje, zvuka s namjerom da djecu upozna
s tim pojmovima te da ih s vr.emenom djeca usvoje i adekvatno koriste. Djeca foto-
grafiraju odabrane prizore u prostoru koriste¢i ponudene poticaje. Odgojitelj pokazuje
princip rada snimaca zvuka te djeca u prostoru pronalaze razli¢ite materijale i snimaju
zvukove. Djeca rade individualno, u paru ili manjim grupama uz asistenciju odgojitelja
po potrebi. Gotove radove odgojitelj prenosi na racunalo te ih zajedno pogledaju i pre-
slusaju te o njima razgovaraju.

Mogucnost dodatnih aktivnosti

Tijekom boravka na zraku djeci se ponude fotoaparati, mobilni uredaji i snimaci
zvuka te se iste aktivnosti mogu provesti i u tom okruzenju. Djeca mogu fotografi-
rati isti prizor tijekom godine, na primjer drvo kroz godisnja doba.




Filmske
projekcije —
razgovor, projekcija

i analiza animiranog
filma
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Provodenje filmske projekcije s djecom u dobi od 2 do 3 godine zahtijeva pri-
lagoden pristup u skladu s njihovim razvojnim potrebama s naglaskom na vodeno i
metodicki pripremljeno gledanje uz odgojitelje. Vazno je birati medijske sadrzaje pri-
mjerene dobi djeteta pazec¢i na primjerenost i duljinu. Primjeren sadrzaj koji odgovara
ovoj dobi djece, s jednostavnom i razumljivom radnjom te jasnim slikama, moze trajati
maksimalno 10 minuta. To mogu biti animirani filmovi s umjerenim bojama i pokreti-
ma. Odabrani medijski sadrzaji trebali bi biti vedre i jednostavna fabule vezane uz sva-
kodnevne situacija njihovog okruzenja. Cilj filmskih projekcija u vrti¢u je pruziti djeci
zabavno i razvojno korisno iskustvo vodenog gledanja filmova.

Kompetencije

jatanje vizualne i slusne percepcije
razvijanje paznje i koncentracije na sadrzaj
razvoj kognitivnih sposobnosti

djeca ¢e uciti prepoznavati, razumijevati i verbalizirati emocionalne signale
filmskog sadrzaja

poticanje maste, kreativnosti i izrazavanja

razvijanje osnovnih socijalnih vjestina

Ishodi

djeca ¢e uciti usmjeriti paznju na vizualne i auditivne elemente filma
djeca ¢e nauciti zadrzati paznju i koncentraciju tijekom trajanja projekcije

djeca ¢e razviti sposobnost razumijevanja uzro¢no-posljedi¢nih veza kroz
razumijevanje osnovnih elemenata price

djeca ¢e moci prepoznati osnovne emocije prikazane u filmu i verbalizirati
svoje osjecaje nakon projekcije

djeca ¢e nakon filma moci osmisliti vlastite price povezane s likovima i
situacijama iz filma

djeca ¢e nakon projekcije imati mogué¢nost dijeljenja dojmova i reakcija
s vrinjacima

Potrebni materijali

projektor, platno za projekciju i racunalo
meki jastuci, stolci

zastori za zamracivanje prostora

lutke (na prst, stapu, ginjol lutke, plosne lutke)
paravan za malo kazaliste i/ili kazaliste sjena
reflektor

plastelin



Dob

2-3 godine

Nacin rada

grupni rad

Aktivnosti po koracima

Svrha aktivnosti je uvesti dijete u svijet filma na zabavan i edukativan nacin.

Priprema

Odgojitelj odabire filmski sadrzaj te priprema prostor za projekciju filma.

Uvod

Odgojitelj poticajnim pitanjima prije projekcije uvodi djecu u temu filma. Djeci se
takoder mogu projicirati fotografije pojedinih kadrova ili scena iz filma kako bi do-
bili uvid u likove i tematiku. Pita ih se $to misle da se dogodilo u tom prizoru ili kako
su se likovi osjecali. Zbog potpunijeg dozivljaja mogu im se ponuditi opustajuci
elementi kao $to su: rasvjeta u boji, ugodna glazba, zvukovi.

Aktivnosti tijekom projekcije
Tijekom projekcije djeca ¢e komentirati radnju, postavljati pitanja, $to je vezano uz
dob djece, a odgojitelj odgovara i daljnjim pitanjima usmjerava djec¢ju paznju.
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Aktivnosti nakon projekcije

Poticajnim pitanjima djeci se pomaze razumjeti videno i dozivljeno. Mogu im se ponu-
diti razne vrste lutaka, kazaliste sjena i rasvjetu ili likovni materijal kako bi kroz simbo-
licku igru procesuirali videno.

Moguénost dodatnih aktivnosti

Djeci se mogu ponuditi slikovnice vezano uz temu ili likove iz filma usporedujuci

likove iz filma sa slikovnicom. Time povezujemo razli¢ite medije i dodatno potice-
mo djetetovo razumijevanje fabule filma.



Preporuke
animiranih
filmova
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Zbog izlozenosti medijskim
sadrzajima djeca cine najosjetljiviju skupinu
medijskih korisnika. Brojna istrazivanja govore
0 utjecaju medija na djecu. lIstrazivanje
provedeno u Republici Hrvatskoj pokazalo
je da 35,9% anketiranih roditelja tvrdi kako
njihova djeca vec s godinu dana pocinju gledati
televizijski program (Brusi¢ i sur., 2015). Dob
djeteta utjeCe i na sposobnost razumijevanja
medijskih poruka. Djecu privlace brze izmjene
radnje, boje, zvuka. Djeca mogu imitirati
jednostavne radnje i pokrete koje vide na
televiziji, kao na primjer mahanje rukama i
pljeskanje. Provedeno istrazivanje 2017. godine
Poliklinike za zastitu djece i mladih Grada
Zagreba te Hrabrog telefona pokazalo je da
sva predskolska djeca koja su bila uklju¢ena
u istrazivanje koriste barem jedan digitalni
uredaj, a svoj mobitel posjeduje 6% predskolske
djece, 4,2% svoj mobitel posjeduju djeca prije
navrsene Cetvrte godine Zivota. Nadalje,
33% djece koristi digitalne medije za vrijeme
obroka, a ¢ak 90% prije spavanja (Poliklinika
za zastitu djece i mladih, 2017). Americko
drustvo pedijatara preporucuje roditeljima
da izbjegavaju poticati djecu mladu od dvije
godine izlaganju medijskim sadr zajima. U
slu¢aju da su im djeca ipak izlozena ti bi
sadrzaji trebali biti kvalitetni te bi ih djeca
trebala gledati zajedno s roditeljima (Americko

drustvo pedijatara, 2016), a u djec¢jem vrticu
zajedno s odgojiteljima. Doktorica znanosti M.
Price Mitchell u svom ¢lanku Impact of Media:
Are We Over-Stimulating Young Childeren?
istite upozorenja ameritkog pedijatra dr.
Dimitri Christakisa na moguce posljedice
ranog izlaganja mlade djece medijskim
sadrzajima kao $to su smanje na koncentracija
i impulzivnost, poteSko¢e u razvoju govora
(2012). Jednosmjerna komunikacija, a kojoj su
preko televizije i drugih pruzatelja medijskih
usluga djeca izlozena, moze imati posljedicu
i na govor djeteta. Radnje brojnih animiranih
filmova, oglasi izmedu medijskih sadrzaja
prepuni su brze izmjene radnje, detalja,
intenzivnih boja u prizorima, ¢esto glasnih i
uznemirujucih zvukova.

Primjeri i preporuke animiranih filmova i
serijala su: Miso i Robin, Danica, Piko, Prasci¢
Pepa, Miffy, Tomica i prijatelji, Yuhuhu. Razlog
tome je svakako radnja filma sporijeg ritma,
jednostavne animacije i zvukova. Navedeni
animirani filmovi uglavnom prikazuju razlicite
problemske situacije s kojima se uglavnom
susrecu djeca jaslicke dobi te nude i prihvatljiva
rieSenja. Sve odabrane medijske sadrzaje bi
odgojitelji trebali gledati zajedno s djecom,
komentirati ih te pojasnjavati nejasnoce.




Zakljucak

Poticanje filmske pismenosti u ranoj dobi
i istrazivanje vizualnog svijeta prilika je
da djeca kroz igru i poticanje iskustvenog
ucenja razvijaju svoju kreativnost te uce o
filmu i drugim medijima. Dobro osmisljene i
strukturirane medijske aktivnosti prilagodene
potrebama djece omogucavaju istrazivanje
filmskog jezika na pristupacan i zabavan nacin.
Krozigruiinteraktivne aktivnosti djeca razvijaju
sposobnost opazanja, naracije, emocionalne i
socijalne inteligencije $to doprinosi njihovom
cjelokupnom razvoju. Filmska pismenost
u ranom djetinjstvu predstavlja temelje za
daljnje medijsko obrazovanje te obogacuje
djecje iskustvo ucenja i stvaralastva.

Kroz kreativne aktivnosti i vodeno gledanje
cilj je potaknuti djecu da prepoznaju osnovne
elemente price, likove i emocije te pocnu
razlikovati stvarnost od fikcije cime se

postavljaju temelji za daljnji razvoj filmske
pismenosti.
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